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Schattenberechnung

1.

6.

Zuerst die gewUnschte Ansicht im Animations-
fenster oder im Bearbeitungsfenster einstellen.

. In den Modul VISUALISIERUNG wechseln. Dort

SCHATTENBERECHNUNG ‘g aufrufen. —
Mit DARSTELLUNGSPARAMETER EINSTELLEN [
wird gewdhlt, wie die Schatten ausgegeben

werden — als Fillfléchen oder als Linien.
Darstellungsparameter |

X

— ‘Wie darstellen

Was darstellen

|w Fiillachen
[~ Kanten
[~ Verdeckte Kanten

v Hidden

v Schatten

[ Hintere Flachen
Feste Farbe fiir Kantendarstellung

*Aug* |

Strichart fiir verdeckte Kanten

Flachenteilung:

o

Will man ein schattieretes Bild mit Fullfléchen
kénnen die Einstellungen wie oben iiber-
nommen werden. Dann einfach i Foto
BERECHNEN wdéihlen und die Einstellungen for
Sonnenstand, Nordrichtung und Aufhelllicht
vornehmen.

Sind die Einstellungen vorgenommen worden,
Ok dricken, dann kommt die Abfrage, auf
welches Zielteilbild die Schattenberechnung
gespeichert werden soll. Dann kann man die
zu berechnenden Elemente wdhlen oder man
drickt auf den Schalter ALLES.

Die Schattenberechnugn wird im Ergebnis-
fenster angezeigt und liegt auch am Zeilteilbild
als 2D Grafik, in der die einzelnen Fléchen
bearbeitet werden kénnen.

Leider sind die fir das Animationsfenster
gultigen Oberflacheneinstellungen nicht mit
Ubernommen worden.

. Um die richtige Oberfléchendarstellung zu

bekommen, muss man diese im Modul Schat-
tenberechnung erneut vornehmen. Sonst wird
aus Linienfarbe 1 eine schwarze Fléche __
Dazu OBERFLACHENFARBEN DEFINIERENj Piauf-
rufen und den Farben der Zeichnungselemente
Farben in der Schattenberechnung zuordnen.
Will man anstelle der Fullfléchen Schraffuren,
kann man mit FULLSCHATTEN IN SCHRAFFUR
WANDELN E] im Ergebnisteilbild die einzelnen

Flachen in Schraffuren wandeln.

. Fur eine schraffierte Darstellung einfacher ist
es aber, im Dialogfenster DARSTELLUNGSPARA-
METER EINSTELLEN KANTEN anzuklicken, dann
bekommt man eine Darstellung mit verdeckten
Kanten und der UmriBlinie der Schatten. Diese
kann dann normal schraffiert werden.

1. Darstellung im Animationsfenster
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Ergebnis der Schattenberechnung auf eigenem Teilbild

x|l 5. Oberfléchenfar-
ben einstellen.

[ (@ Alle Obetfldchen auflisten

) Umdefinierte Oberfléchen Den Lln'enfarben
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4 Lintenfarke 1 [ R die Schattenbe-

5 umdefinierte Oberfldche rechnung zuordnen
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i Farbdate

Farbsystem: | Allplan Standard =l
Farhdatei | Allplan Standard
Farbname: Allplan Standard Farbe 1 |

Nevaufnghme: |
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Sonnenstudie
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Animation

8. SONNENSTUDIE [f&] aufzeichnen. Damit erhdalt
die Schatten fir einen bestimmten Zeitraum auf
je einem Teilbild fur jedes gewdhlte Zeitintervall.

Fotoberechning x| z.B: Teilbild 75 - 10:00
Uhr, TB 76 — 11: Uhr ..
Sonnenstand Sonne
Startzeit [10 b [0 min
Zielzsit h L
. @B
Y o
Intervall in min 50 ST E=Es
Anzahl der Bilder: el -
Suwa
Anzahl der Teilbilder 9 _Sryﬁr‘\ey
Taipei =
— Ausgabe
¥ Ausgaloe auf Zisteilild Brefiengrad 48.00 Léngengrad 910
Mare W
[~ Ergebnis auch im Fenster g SS; 8 O:‘St
YWarezeitin sec 0
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Schaltet man die Teilbilder der Sonnenstudie
aktiv ergibt sich ein Bild wie rechts dargestellt.
Hier ist in der Draufsicht die Darstellung mit
Kanten aktiviert und der Zeitraum betrégt
10:00 - 18:00 Uhr.

Sonnenstudie Bild und als Video

1. In den Modul Animation wechseln, im Anima-
tionsfenster die gewiinschte Ansicht einstellen
und EINZELBILD RENDERN % aufrufen. Stellt
man den Rendertyp auf QuUICK RAY oder Ray
TRACING wird ein Schlagschatten berechnet.

2. FUr eine Diashow oder einen Film im Anima-
tionsfenster die gewiinschte Ansicht einstellen
und SONNENSTUDIE & aufrufen. In der Dialog-
box wéhlen, ob eine Pixelshow gespeichert wer-
den soll oder ein AVI-Video. Die Pixelshow ist
eine Reihe von Bildern, die einzeln aufgerufen
werden kénnen, oder in eine PPT Présantation
eingefogt werden kénnen.

Ferner ist die Wahle der Ausgabegréfie und der
Art des Renderns zu wéhlen. ANIMATION gibt
schlechtere Bilder, die aber schnell berechnet
werden. Wéhlt man RENDER kann man den
Rendertyp festlegen. Nur bei Quick RaY oder
RAY TRACING wird ein Schlagschatten berech-
net. FUr die Pixelshow als Ziel einen leeren
Ordner angeben und einen Dateinamen. Die
Bilder werden dann mit diesen Namen und
angehéngter Nummer gespeichert.

3. Wahlt man als Ausgabe die AVI-Datei, kann di-

ese mit dem Windows Media Player abgespielt
werden. Fir die AVI-Datei ist es héufig gin-
stiger, als Renderart ANIMATION zu wdhlen, da
damit die Berechnungszeit wesentlich schneller
ist. Dabei werden allerdings keine Schlagschat-
ten erzeugt.

Bei diesem Beispiel mit Quick Ray (Schlag-
schatten) und Bildbreite 800 Pixel bendtigt das
Programm pro Bild 25 sec. Fur einen Film von
20 sec Lange mit 18 Bildern/sec benstigt man
daher 2 2 Stunden
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Einstellungen fir Einzelbild rendern und das Ergebnis

Sonnenstudie ll
— Modus — Zeitangahen
[ Pixelshow erzeugen Sonnenstand: Sonne...
v Awi-Film erzeugen Starzeit: W hr ID_ min
[~ StapelDatei starten Ziglzett W hr ID_ min
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Bilder aus der Pixelshow, oben AVI-Datei im Media Player
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